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Bir zamanlar yakýlan ateþ yanýn-
da aydýnlanýrdý insanlar. Daha sonra
mum ýþýðýnda aydýnlanmaya baþla-
dýlar. Sonunda insanlýk, ampulle
aydýnlanmaya baþladý. Elektrik üre-
tildi ve elektrikle çalýþan gereçler
yaþamýmýza girdi. Belli bir süre
sonra da olmazsa olmazlarýmýz ara-
sýnda yerini aldý. Derken bilgisayar
denilen cihaz, masalarýmýzýn baþ
köþesinde yerini aldý. Herkes me-
rak ediyordu bu cihazý! Söylendiði-
ne göre, her þeyi yapabiliyormuþ!
Kimse görmemiþ ki, "Vay be!" diye-
rek hayretle dudaklar büzüþürdü.

Elektriðin hayatýmýza girmesiyle
birlikte, çalýþma koþullarýnda da de-
ðiþiklikler oldu. Biliþim teknolojileri
zirveye týrmandýktan sonra da çalýþ-
ma alanlarý büyük bir deðiþime uð-
radý ve birçok insan biliþim teknolo-
jileri alanýnda iþ sahibi olmak için
elinden geleni yapmaya çalýþtý. 

Öncelikle þunu belirtmek isterim
ki, bilgisayar öyle her þeyi yapmýyor,
kendiliðinden bir þeyi gerçekleþtir-
miyor; kullanýcýnýn verdiði komut-
lar sayesinde yoluna devam etmekte. 

Biliþim teknolojisini ne kadar
iyi tanýyoruz?

Etrafýmýza baktýðýmýz zaman
birçok insanýn biliþim teknolojileri-
ne merak saldýðýný ve bununla da
kalmayýp bu alanlarla ilgili iþ yerleri

açtýklarýný görüyoruz. Ancak köy
görünmediðinden ve kýlavuza bak-
ma ihtiyacý hissetmeyen bazý insan-
lar maalesef açtýklarý yerleri tekrar
kapatmak durumunda kalýyorlar.
Onca masraf, onca emek boþa mý
gitti? Maalesef evet! Çünkü önce
köyü görmemiz gerekir; eðer köyü
göremiyorsak, kýlavuzu iyi okumak
zorundayýz. Günümüzde artýk bil-
gisayar okur-yazarlýðý kaçýnýlmaz
hale gelmiþtir. Hangi meslek gru-
bunda olursanýz olun, bilgisayarý
bilmek durumundasýnýz. 

Bilgisayarýn kolay yönlerini gö-
ren bazý kullanýcýlar, daha fazla bir
araþtýrmaya gerek duymadan he-
men bilgisayar ile alakalý iþ yerleri
açmaktalar. Ancak bilgisayar sadece

görünenden ibaret deðil, iyi bir tec-
rübe istemekte ve bu da akþamdan
sabaha olmamakta. Ayný zamanda
biliþim sektörü baþ döndürücü bir
hýzla ilerliyor. Dolayýsýyla, bu sek-
törde atýlým yapmak isteyen insan-
larýn bu deðiþime ayak uydurmasý
ve geliþmeleri anbean takip etmesi
gerekmektedir.

Bilgisayarý gayet kolay kullanýyo-
ruz ve oyunlarda da üstümüze yok.
"Tamam, ben dünya harikasý þeyi
çözdüm!" mü diyorsunuz? Hayýr,
hayýr… Hemen heyecanlanmayýn,
sadece giriþ yaptýnýz. Durun bir ne-
fes alýn ve araþtýrmaya baþlayýn.
Bilgisayar okur-yazarlýðýný herkes
yapabilir. Ama bilgisayar alanýnda
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program yapmak gibi iþlerle uðraþ-
mak istiyorsak biraz daha zahmete
katlanmak zorundayýz. 

Üniversitelerin bilgisayarla ala-
kalý bölümlerinden bahsedelim bi-
raz da. Meslek Yüksekokulu-Bil-
gisayar Programcýlýðý, Bilgisayar
Teknolojisi ve Programlama gibi
bölümler, öðrencilere bilgisayar
programlama dilleri hakkýnda bir-
çok bilgi vermenin yaný sýra pratik-
lerle bunu uygulamaya dökmekte-
dirler. Programcýlýðýn temelini ve
yapýsýný öðrenme bakýmýndan ciddi
eðitimler veriliyor. Ayný zamanda
internet programcýlýðý konularýnda
da giriþ yapýlmakta. 

Eðitim Fakültesi-Bilgisayar Öð-
retmenliði bölümü, genel olarak il-
köðretim ve ortaöðretim kurumla-
rýna öðretmen yetiþtirmek amacýyla
kurulmuþtur. Bu fakülteden me-
zun olan öðretmen adaylarý, meslek
liselerinin bilgisayar bölümlerinde
öðretmenlik yapamazlar.

Teknik Eðitim Fakültesi-Bilgisa-
yar Öðretmenliði bölümü ise, ge-
nellikle meslek liselerinin bilgisayar
bölümlerinde öðretmen yetiþtirmek
amacýyla kurulmuþtur. Bu fakülte-
den mezun olan öðretmenlerin,
müfredatlarý gereði, eðitim fakülte-
lerinden daha zorlu bir ders içeriði-
ne sahip olduklarýndan meslek lise-
lerinde ders vermeleri uygun gö-
rülmüþtür. Meslek liselerinin bilgi-
sayar bölümlerinde programcýlýðýn
mantýðý, bilgisayarýn donanýmsal ve
yazýlýmsal diðer programlarý hak-
kýnda detay gerektiren bilgiler iste-
diðinden dolayý Eðitim Fakültesi
Bilgisayar Öðretmenliði mezunla-
rý, bu okullarda öðretmenlik yapa-
mamaktadýrlar. 

Gelelim Bilgisayar Mühendisli-
ðine… Zirvede bir meslek gibi
duruyor, deðil mi? Bilgisayar mü-
hendisleri, daha çok projeleri yö-
netmek ve çözümleme gibi iþlem-
leri gerçekleþtirirler. Programcýlar
da mühendislerin birinci derece-
den yardýmcýlarýdýr. Yani uygula-
yýcýlardýr. 

Hangi meslek diðerinden üstün-
dür gibi bir ayrýma girmemiz söz

konusu deðildir. Her biri kendi
içinde büyük öneme sahiptir. 

Bu arada, sadece okuldan alýnan
eðitimle biliþim sektörüne hâkim
olmak söz konusu deðil. Okul dý-
þýnda projeler geliþtirmeli ve bu
projeler üzerinde ciddi araþtýrmalar
yapmamýz gerekir. Bu projeler ile-
ride, bir iþe girdiðinizde size refe-
rans niteliðinde olacaktýr. Böylece
kendinizi kanýtlamýþ olacaksýnýz.


