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Günümüzde biliþim teknolojile-
ri hýzla ilerlemekte. Bu teknolo-

jilerde iletiþim aracý olarak kullanýlan
internet teknolojisi de bu hýzdan et-
kilenerek ilerleyen teknolojiler ara-
sýnda. 

Boþ zaman diye tabir edilen anlar,
bilgisayar baþýnda ve internet baþýn-
da oyun oynanarak, sohbet sayfala-
rýnda birçok kiþiyle sohbet edilerek
deðerlendirilmeye çalýþýlýyor. Ancak
bunlarýn bize pek fazla bir faydasý ol-
madýðýný da unutmamak gerek. Bize
ve düþüncelerimize yararý olmayan,
bilgimize ve kültürümüze bir þey
katmayan konuþmalar bizler için za-
man kaybýndan ibarettir. 

Özellikle genç nesil üzerinde bü-
yük ilgi gören internet teknolojisini
kullanmakta ölçüler kaçýrýldýðý vakit,
gerçekle sanal arasýndaki farký da
unutmaya eðilimli hale geliyoruz. Bu
da toplumdan soðumamýza ve kendi-
mizi ifade etme konusunda aciz kal-
mamýza neden oluyor. Bunun aka-
binde, toplum içerisindeki sorumlu-
luklarýmýzý unutmaya yüz tutuyoruz. 

Ýnternet teknolojisinin faydalarýn-
dan kýsaca bahsetmek gerekirse, ha-
berleri okuyabiliyoruz, yeni yayýnlarý
takip edebiliyoruz, sýnav sonuçlarý-
mýzý öðrenebiliyoruz, sýnav tercihle-
rimizi buradan gerçekleþtirebiliyo-
ruz, insanlarla e-posta yolu ile sað-
lýklý iletiþim kurabiliyoruz. Birçok
araþtýrmamýzda yardýmcý olmakta
ayný zamanda. Daha sayamadýðýmýz
yüzlerce faydasý var. Ancak her þeyin
ilacý olduðu gibi zehiri de vardýr.
Amaçlarý dýþýnda kullanýldýðýnda in-
ternet teknolojisinin tam bir toplum-

sal felakete dönüþmesi olaðandýr!
17 Temmuz'da okuduðum bir ha-

ber, vurgulamak istediðim konuyu
tüm açýklýðýyla gözler önüne seriyor:
"Ýspanya'nýn Katalonya bölgesinde,
oyun konsolunda oynarken oyunu
kaybetmesine neden olduðu için 11
aylýk bebeði öldüren gence 18 yýl ha-
pis cezasý verildi. Tarragona kentin-
deki mahkeme, 19 yaþýndaki Domi-
nik Cumhuriyeti vatandaþý Luigi Du-
man Guzman'ýn, 1 Eylül 2007'de, eli-
ne dokunarak bilgisayar oyununu
kaybetmesine neden olduðu için baþý-
na ve midesine vurduðu 11 aylýk be-
beðin ölümüne sebep olduðuna karar
verdi. Mahkeme, Guzman'ýn bebeðe
vurduktan sonra çocukla ilgilenmedi-
ðini, oyununa devam ettiðini bildirdi
ve týbbi yardým almýþ olmasý halinde
bebeðin kurtulabileceðini belirtti." 

Bu oyun bilgisayar üzerinde oy-
nanmasa bile, bilgisayar baþýnda
oyun oynayarak; hayatlarýna bir
þekilde veda eden insanlarýn
olduðunu görüyoruz.
Yine interneti kulla-
narak birbirlerini do-
landýranlar ve bunu
gerçeðe taþýyarak kavga eden insan-
lar var. Eðer irademizin dizginlerini
elimize almadýðýmýz takdirde ipler
kopuyor ve tekrar düzeltmeye ne za-
man ne de imkân kalýyor. 

Gerçek Hedefler, 
Gerçek Dünyada Gerçekleþtirilir
Sürekli sanal dünyayla yatýp kal-

kan insanlar, her þeyi sanaldan ibaret

zannedecektir. Sanalda bir hata yap-
sa da önemli deðil, zaten geri alabili-
yorsunuz! Oysa gerçek hayatta yapý-
lan bir hatanýn tam anlamýyla telafi
edilmesi mümkün deðildir. Ýnsanýn
bilinçaltýna yerleþen bu tehlikeli dü-
þünce, insaný yanlýþ yönlere sevk ede-
bilir. Özellikle genç neslin bu konu-
da daha titiz olmasý gerekir. Gerçek
ile sanalýn birbirine karýþtýrýlmasý du-
rumunda kiþilik çatýþmalarý çýkabilir.
Bu da psikolojik sorunlarý beraberin-
de getirecektir. 

Ebeveynlerin ve eðitim ordusunun
bu konuda çocuklarý ve gençleri sýk-
madan bilinçlendirmeleri gerekir.
Daha kontrollü ve daha akýllýca adým
atmak için hedefimizi görmemiz þart.
Hedefimizi görebilmek için de iyi
rehberler gerek. Bu konuda özverili
bir þekilde büyüklere görev düþüyor. 

Sanal âlem; düþünme ve duygu gibi
özellikleri olmadýðýndan, ister is-
temez birçok insana zarar verebil-

mektedir. Her þeyi kuralýna göre
kullandýðýmýz takdirde, o tekno-
lojiden faydalanacak ve daha iyi
noktalara ulaþabileceðiz. Kural-
lar dýþýna çýktýðýmýzda felaket
rüzgârlarý esecektir. Olum-
suzluklarý düþünmek ve dile

getirmek karamsarlýk deðildir; þayet
önlem alýnmazsa iþte bu karamsarlýðýn
ta kendisidir. Sanal âlem, ucu bucaðý ve
belli bir amacý olmayan hayali bir alan-
dýr. Bu alanda kiþiliðimizi ve hedefleri-
mizi kaybetmemek dileðiyle…
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Her  þeyin  ilacý  olduðu  gibi  zehiri  de  vardýr.  Amaçlarý  dý-
þýnda  kullanýldýðýnda  internet  teknolojisinin  tam  bir  toplum-
sal  felakete  dönüþmesi  olaðandýr!
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