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Guintimiizde bilisim teknolojile-

r1 hizla ilerlemekte. Bu teknolo-
jilerde iletisim araci olarak kullanilan
internet teknolojisi de bu hizdan et-
kilenerek ilerleyen teknolojiler ara-
sinda.

Bos zaman diye tabir edilen anlar,
bilgisayar basinda ve internet bagin-
da oyun oynanarak, sohbet sayfala-
rinda bircok kisiyle sohbet edilerek
degerlendirilmeye ¢alisiliyor. Ancak
bunlarin bize pek fazla bir faydas: ol-
madigini da unutmamak gerek. Bize
ve dusiincelerimize yarari olmayan,
bilgimize ve kiltiirimiize bir sey
katmayan konugmalar bizler i¢in za-
man kaybindan ibarettir.

Ozellikle geng nesil iizerinde bii-
yik ilgi goren internet teknolojisini
kullanmakta élgiiler kagirldigr vakit,
gercekle sanal arasindaki farki da
unutmaya egilimli hale geliyoruz. Bu
da toplumdan sogumamiza ve kendi-
mizi ifade etme konusunda aciz kal-
mamiza neden oluyor. Bunun aka-
binde, toplum igerisindeki sorumlu-
luklarimizi unutmaya yiiz tutuyoruz.

Internet teknolojisinin faydalarin-
dan kisaca bahsetmek gerekirse, ha-
berleri okuyabiliyoruz, yeni yayinlari
takip edebiliyoruz, sinav sonuglari-
mizt 6grenebiliyoruz, sinav tercihle-
rimizi buradan gergeklestirebiliyo-
ruz, insanlarla e-posta yolu ile sag-
likl: iletisim kurabiliyoruz. Bircok
aragtirmamizda yardimci olmakta
ayni zamanda. Daha sayamadigimiz
yiizlerce faydasi var. Ancak her geyin
ilact oldugu gibi zehiri de vardir.
Amaglan diginda kullanildiginda in-
ternet teknolojisinin tam bir toplum-
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Arasindaki Ince Cizgi

Her seyin ilaci oldugu gibi zehiri de vardir. Amaglari di-
sinda kullanildiginda internet teknolojisinin tam bir toplum-
sal felakete déniismesi olagandir!

sal felakete dontigmesi olagandir!

17 Temmuz'da okudugum bir ha-
ber, vurgulamak istedigim konuyu
tim agikhigiyla gozler oniine seriyor:
"Ispanya'nin Katalonya bélgesinde,
oyun konsolunda oynarken oyunu
kaybetmesine neden oldugu icin 11
aylik bebegi 6ldiiren gence 18 yil ha-
pis cezasi verildi. Tarragona kentin-
deki mahkeme, 19 yasindaki Domi-
nik Cumhuriyeti vatandagi Luigi Du-
man Guzman'in, 1 Eyliil 2007'de, eli-
ne dokunarak bilgisayar oyununu
kaybetmesine neden oldugu i¢in basi-
na ve midesine vurdugu 11 aylik be-
begin 6liimiine sebep olduguna karar
verdi. Mahkeme, Guzman'in bebege
vurduktan sonra ¢ocukla ilgilenmedi-
gini, oyununa devam ettigini bildirdi
ve tibbi yardim almig olmas: halinde
bebegin kurtulabilecegini belirtti."

Bu oyun bilgisayar tizerinde oy-
nanmasa bile, bilgisayar baginda
oyun oynayarak; hayatlarina bir

sekilde veda eden insanlarin i
S

oldugunu gériiyoruz.
Yine interneti kulla-
narak birbirlerini do-
landiranlar ve bunu
gercege tastyarak kavga eden insan-
lar var. Eger irademizin dizginlerini
elimize almadigimiz takdirde ipler
kopuyor ve tekrar diizeltmeye ne za-
man ne de imkén kaliyor.

Gergek Hedefler,
Gergek Diinyada Gercekdestirilir

Siirekli sanal diinyayla yatip kal-
kan insanlar, her geyi sanaldan ibaret

zannedecektir. Sanalda bir hata yap-
sa da 6nemli degil, zaten geri alabili-
yorsunuz! Oysa gergek hayatta yapi-
lan bir hatanin tam anlamiyla telafi
edilmesi miimkiin degildir. Insanin
bilingaltina yerlesen bu tehlikeli dii-
stince, insan1 yanlig yonlere sevk ede-
bilir. Ozellikle geng neslin bu konu-
da daha titiz olmasi gerekir. Gergek
ile sanalin birbirine karistirilmas: du-
rumunda kisilik ¢atismalar ¢ikabilir.
Bu da psikolojik sorunlari beraberin-
de getirecektir.

Ebeveynlerin ve egitim ordusunun
bu konuda ¢ocuklar1 ve gencleri sik-
madan bilin¢lendirmeleri gerekir.
Daha kontrollii ve daha akillica adim
atmak icin hedefimizi gérmemiz gart.
Hedefimizi gorebilmek ic¢in de iyi
rehberler gerek. Bu konuda ozverili
bir sekilde biiyiiklere gorev distiyor.

Sanal 4lem; diistinme ve duygu gibi
ozellikleri olmadigindan, ister is-
temez bircok insana zarar verebil-
mektedir. Her seyi kuralina gore
kullandigimiz takdirde, o tekno-
lojiden faydalanacak ve daha iyi
noktalara ulagabilecegiz. Kural-
lar digina ¢iktigimizda felaket
rizgérlart esecekti. Olum-
suzluklart diigtinmek ve dile
getirmek karamsarhik degildir; sayet
onlem alinmazsa igte bu karamsarligin
ta kendisidir. Sanal lem, ucu bucagi ve
belli bir amact olmayan hayali bir alan-
dir. Bu alanda kisiligimizi ve hedefleri-
mizi kaybetmemek dilegiyle. . .
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